Modules

Les modules sont un des points les plus intéressants de Foundry. Vous pouvez les voir comme des
mods ou des plugins, maintenus par la communauté.

lIs ajoutent ou modifient des fonctionnalités des systemes ou de Foundry lui-méme : ils vont de
traductions a de nouvelles fonctions pour l'interface en passant par des packs d'animation.

Ces modules sont installés sur le serveur et sont partagés avec tous les mondes
(/campagnes/parties) ou ils doivent étre individuellement activés pour étre utilisés. Les
configurations sont par monde.

S'ensuit quelques instructions pour installer, activer et configure des modules ainsi que des
recommendations de modules que I'on a trouvé utiles !

Trouver et installer des modules

Il n'y a pas vraiment de bonne facon de trouver des modules a I'heure actuelle. Les communautés
les plus actives vont probablement avoir des modules recommandés sur leur canal du discord

Foundry, on peut aussi trouver tout un tas de listes sur Reddit ou sur des blogs divers.

On peut aller sur la liste du site, qui a juste des noms a moins de cliquer sur les modules, méme si

il y a un filtre par type sur la page principale.



https://discord.gg/foundryvtt
https://discord.gg/foundryvtt
https://www.reddit.com/r/FoundryVTT/
https://foundryvtt.com/packages/modules
https://foundryvtt.com/packages/

ADD-ON MODULES -

Foundry Virtual Tabletop is available
Browse available Add-on Modules which can be installed in Foundry Virtual Tabletop now to purchase! .
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De facon plus pratique, on peut chercher des modules directement depuis I'accueil de Foundry.
C'estici gu'on les installe aussi !
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& Installer un module & Tout mettre a jour

Foundry Virtual Tabletop | Version 9

La fonction de recherche en haut a droite filtre les modules déja installés, on peut chercher
I'ensemble des modules et en installer dans la fenétre qui s'ouvre avec Installer un module .

Installer un module X Fermer

Catégories de packages Filtre (Packages) |Nom du package |
All Packages [1605] Installés Disponibles Tous les packages
Premium Content [269]  Roll New Character Stats [ dndSe | ose | dec | I
Exclusive Content [42] | Rolling attributes in the Foundry system can be a bit cumbersome depending Version v2.2.32
on what method is used. Whether you are ...
Analytics and Tracking [21] . i X Installation
Audio Improvements [39]
p FoundryVTT Mount Up! 4535992

Automation Enhancers [218]

Mount Up! Mount Up! is a module for Foundry VTT that allows tokens to carry Version 3.2.25

chat L am - 761 | O be carried by ather tokens. Thisis ...
at Log and Messaging [76] : % Installation
Combat Enhancements [148]
Pin Cushion 4535092
Content Packs T e k
Pin Cushion Adds additional functionality around Map Pins Installation It's Version 1.7.1
Dice Rolling [70] | always easiest to install modules from the in game add-on ...
f X Installation
Content Importers [47]
External Integrations [48] PF2e Workbench 3 Jonas Karlsson

This medule is intended to hold a few features for the foundry vt pf2e system Version 3.25.1

A

Journals and Notes (1281 that could well have been ...
Overhauls or Feature Suites [119] & Installation
Patches or Bug Fixes [33] Pathfinder 1 Patch )
Actor and ltem Sheets [155] = Provides quick patches for some PF1 release issues. The old fixes are not Version 0.81.0
removed, so this also works as keeping ...
Tools and Controls [510] : X Installation
Translation and Localization [121] PF2E Token Markers B
Visual Effects [457] | Very Tiny Module that lets you easily place coloured dats on tokens to keep Version 1.6.0
track of, well, whatever you want. ...
3 k X Installation
URL du Manifest: https://path/to/module.json ‘ & Installation

Vous pouvez installer un package en fournissant un lien vers son manifeste JSON.
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Installer les dépendances du package X Fermer

FoundryVTT Mount Up! a 3 dépendances qui n'ont pas encore été
installées.

token-attacher (ver. 4.4.5),
token-z (ver. 0.6.5)

active-effect-manager-lib (ver. 0.0.6)

Vous ne serez peut-&tre pas en mesure d'utiliser ce package si
ces dépendances ne sont pas présentes. Souhaitez-vous les
installer automatiquement ?

' Qui X Non

La fonction de recherche actualise en direct et on peut filtrer facilement par catégorie : bien plus
pratique que le site ! (Mais ils ont un projet d'amélioration pour ¢a !)

Tous les modules ne sont pas compatibles avec tous les systemes, c'est parfois signalé par la
petite vignette mais parfois non ! Certains modules ont des dépendances sur d'autres, une pop-up
apparaitra en essayant d'installer vous proposant d'installer les dépendances si elle ne sont pas
déja installées.

Activer et configurer

L'activation des modules se fait par monde. Il faut donc en lancer un puis se rendre dans I'onglet
Paramétres (les engrenages) puis ouvrir le gestionnaire de modules.
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Informations générales
Toute modification des modules actifs rechargera la session en cours.
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[8) Sauvegarder les paramétres de Modules © Désactiver tous les Modules &J Mentions légales

Il suffit de cocher tous les modules que I'ont veut activer puis Sauvegarder les paramétres de
Modules afin qu'ils soient chargés dans le monde.

Fermer la fenétre ne suffit pas a appliquer la configuration, il faut vraiment sauvegarder.

Activer ou désactiver des modules rechargera Foundry pour tous les joueurs connectés.
A éviter de faire sans prévenir.

Comme durant l'installation, si un module dépend d'un autre qui n'est pas activé une pop-up
apparaitra vous proposant de l'activer.

Une pop-up peut apparaitre plusieurs fois demandant d'activer le méme module si c'est une
dépendance de plusieurs modules. Ce n'est pas un probleme : c'est juste que I'activation ne
prend place gu'apres avoir sauvegardé.

Une fois les modules installés si ils ont des options de configurations elles apparaitront dans
I'onglet Modules de la fenétre Configuration des options .
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Display setting [ Affect every message. V]
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Configure which cards should receive custom styling, and which ones should be left as default. Changing this Eat_}1f]_n1 T.Z g F{TI_“_D_F[ Hinsik
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Modules actifs
Card style [ Change the colour of the header. V]

Configure how the card will highlight the player colour.

Override border

Enables border colour override. This will colour the border of the chat card with the player’s colour.

02 PF2e Player Settings

Insert Speaker Image %2 Configuration des options
Adds the image of the speaker to the chat card.

Dice Tray @B configuration des raccourcis
EpeklsBicaial-ulaton 0 Gestionnaire de modules
Enable showing a dice calculator dialog when clicking the d20 icon near the chat box (requires reload).

Enable Dice Tray & Modifier

Enable showing a dice tray below the chat message area (requires reload).

Override system - Automatic - v] & Configuration des joueurs

Override the system used by the dice tray, such as using the dndSe dice tray which includes advantage and
disadvantage buttons.

Enable d6 Pips |_| & Support

Enables using an alternate d6 icon that includes pips on the die (requires reload).

Drag Ruler tation en angl

F étres du systéme de vit | @ Paramétres du systéme de vitesse |

I Wikis Communautaires

Les paramétres du systéme de vitesse contiennent tous les paramétres spécifiques au systéme de jeu.

Configuration
Aide & Documentation
Pathfinder 2e

Right click action [ Delete waypoint V]

What action shall be performed when right clicking while dragging a token?

&6 Mentions légales
Démarrer automatiquement la mesure
Si activé, Drag Ruler commencera & mesurer dés que le jeton est glissé. S'il est désactivé, Drag Ruler restera
inactif et ne commencera & mesurer qu'une fois que le bouton pour ajouter un waypoint est enfoncé.

/~ Problémes de systéme

Use speed based snapping
On Gridless scenes, this makes tokens snap to the token's speed ranges. This can be temporarily disabled by

pressing Shift during drag. = Liens d'invitation
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Recommendations de modules

Pour le moment les modules qui nous ont semblé vraiment utiles sont les suivants, a compléter au
fur et a mesure que I'on joue !
IIs sont en théorie tous déja installés et n'ont besoin que d'étre activés dans un nouveau monde.

Additional Metric Ruler Labels

o Parce gue les unités impériales n'existent pas dans la vraie vie, ajoute une
conversion a Drag Ruler.

Babele

o Permet d'utiliser des traductions diverses, principalement pour les Compendia

Dice Tray

o Rajoute une petite interface en dessous du chat pour pouvoir lancer facilement tout
un tas de dés, ajouter des modificateurs etc.

Actually Private Messages
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o Pratique pour cacher les calculs des jets de M) et autres manigances de derriere
I'écran.
e PopOut!
o Rajoute la fonctionnalité d'éjecter une fenétre dans Foundry en une vraie fenétre du
navigateur, a l'instar de ce qui était possible avec la fiche sur Roll20.
e Walled Templates
o Quitte a avoir des murs et de quoi afficher les zones des sorts, autant permettre aux
deux d’interagir !
o Il permet aussi de faire de I'auto-ciblage si vous utilisez cette fonctionnalité de
Foundry.

Modules moins essentiels mais cools

e Pour ajouter un peu de fun avec les langues parlées par les PJs, le module Polyglot
permet de choisir une langue pour un message dans le chat et le voir brouillé pour tous
les PJs qui ne parlent pas ladite langue.

o Automated Animations est tres puissant pour faire tout un tas d'animations visuelles
comme sonores et les lier a des actions objets. Il peut-étre couplé a nombreux autres
modules, comme le pack d'animations JB2A.

e Universal Battle Importer : pour importer des cartes créées avec Dungeon Draft.

Notes diverses

e Pour les modules de traduction, ils est souvent nécessaire de pointer le module Babele
vers le fichier ou dossier qui correspond. Les instructions sont généralement données sur
le dépo6t du module en question.

e Activer une traduction peut nécessiter un nettoyage du cache pour prendre effet ( CTRL+F5
)

e Pour que les joueurs puissent profiter du pathfinding de Drag Ruler, il faut I'activer dans
les options. Je pense qu'il vaut mieux ne pas I'activer par défaut mais inciter les joueurs a
ajouter un raccourci avec la fenétre Configuration des raccourcis . Vu qu'il n'y en a pas
par défaut, ils ne pourraient pas |'utiliser méme si il est activé.
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